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SYySTEAM — Regione Umbria

PROGETTO SYSTEAM
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Operazione di importanza strategica nel Programma FSE+ 2021-2027 della Regione Umbria

@ Collegare discipline STEM (Scienza, Tecnologia, Ingegneria e Matematica) alle
discipline non STEM (arti, discipline umanistiche e scienze sociali)

@

Favorire lI'inclusione femminile nei settori scientifici

™ O @ Target iniziale: bambine e bambini della scuola d’infanzia e primaria
Durata: 7 anni — ] Risorse: 1.000.000 €




Comunicazione: avvio delle attivita

« Strategia e immagine coordinata (font, colori,
payoff)

« Campagna su media regionali (giornali, radio, TV

. . ﬂ Evento lancio — 9 dicembre 2024
locali e online)

« Tavoli di Lavoro regionali

PROGETTO SYSTEAM PER LESCUOLE Le informazioni che hai ricevuto oggi ti sono state utili per conoscere il Progetto Systeam della
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| beneficiari finall

14 scuole selezionate

@ @ ‘ 1.017 bambine e bambini
L

13 maggio 2025: incontro con le scuole selezionate e distribuite le linee guida per i beneficiari
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Cosa devono fare | beneficiari

Obblighi per i Beneficiari finali (art.50 Reg. 2021/1060)

Sito web e social media ufficiali

Descrizione del Progetto, finalita, risultati, sostegno finanziario ricevuto dall'Unione

Documentazione
Dichiarazione del sostegno UE su tutti i documenti e materiali di comunicazione.

Targhe e display

Esposizione di poster A3 o display elettronico in luogo pubblico con informazioni
sul progetto

Eventi di Comunicazione
Durante lo svolgimento del Progetto o al termine
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Comunicazione: nel vivo delle attivita

@ Attivita di comunicazione nelle scuole: incontri con docenti, bambine, bambini e loro famiglie
g@ coinvolgimento dei media locali

ol . . .. .
=“= Incontri periodici tra referenti del Tavolo e stakeholders

? Visite nelle scuole e monitoraggio attivita
@ Aggiornamento pagine Internet della Regione
. Post su Facebook e Instagram

Q Union of Skills (Commissione Europea)

ﬂ Evento finale con protagonisti i bambini
testimonianze dei partecipanti e video

Guarda il video su YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=PRFJ5bRFqCE

Grazie per I'attenzione

Valeria Covarelli Responsabile comunicazione Programmi FESR e FSE+ Regione Umbria

Regione Umbria | Direzione Regionale Programmazione, Bilancio, Risorse umane, Patrimonio, Cultura, Agenda Digitale
Servizio Affari Generali della Presidenza, Comunicazione, Riforme, Rapporti con i Livelli di Governo, Pari Opportunita

> vcovarelli@regione.umbria.it
@ regione.umbria.it/la-regione/politiche-di-coesione-regionale
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